










小樽アートプロジェクト2014での会場「和光荘」
1922年建造



これまでの小樽アートプロジェクト2010、2011、2012概要

本作品の構成と考え方





演習の様子

ワークショップ



写真１　実験オリエンテーション風景



写真2　研究協力者（NHK取材を受ける）

図１　E-KANGO研究の発展のスパイラルプロセス



図1 CG作品例

図2 キーフレーム・アニメーション応用例
（平成24年度卒業制作作品からカット）



図4 マチツクの映像シーン

図3 ゴミモン・バスターの映像シーン



図1　桑園小学校での教科体育での実証実験

図6　マットレスを5枚連結した試作品

図9　三晃化学で制作したマットレスを並べた状態

図10　同つないだ状態

図7～8　三晃化学で制作したマットレスと重ねた状態

図2～ 5　桑園小学校での上記4項目の測定風景



図1 試作品1 図2 試作品2

図3 試作品3

図5～ 6　試作品5　開いたところと閉じたところ

図7～ 8　水切り実験 10％の減量を確認

図9～ 10　デザインCGと実際に制作したモデル

図11　大きさ比較　市販の三角コーナーとほぼ同等

図12　制作した試作品でのアンケート調査

図13～ 14　完成した水切り器とキャンペーンポスター

図4 試作品4



システム図 USBアナログセン
サー基盤 Cubex
USB-microDig



プログラミング環境Maxを使用し作成した専用パッチ
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